Durchfiihrungsbestimmung AGBF

Tischtennis -Bund-
(Fassung vom 30. Mai 2025) AK-A

TISCHTENNIS

Durchfiihrungsbestimmungen fiir die Deutsche Feuerwehr-Mannschaftsmeisterschaft

Aus Griinden der besseren Lesbarkeit und der Vereinfachung wird im Folgenden nur eine
geschlechtsspezifische Form verwendet. Es wird jedoch immer sowohl das mannliche, das weibliche
und auch das diverse Geschlecht eingeschlossen.

Teilnahme von Feuerwehrfrauen

Feuerwehrfrauen nehmen unter den gleichen Durchfiihrungsbestimmungen teil.

Teilnehmermannschaften

Nordrhein-Westfalen 2 Mannschaften
jedes weitere Bundesland 1 Mannschaft
Ausrichter 1 Mannschaft
Zusatzliche Landerquote 6 Mannschaften
Maximale Gesamtzahl 24 Mannschaften

Eine zusatzliche Landerquote wird fiir die ersten 6 Pldtze der letzten DFMM gewadhrt. Keine
Berufsfeuerwehr darf mehr als 2 Mannschaften stellen oder an mehr als zwei Mannschaften beteiligt
sein. Eine Feuerwehr, die eine eigene Mannschaft stellt, darf sich hochstens an einer weiteren
Spielgemeinschaft beteiligen. Bei der Kooperation zweier Stadte zu einer Spielgemeinschaft gilt
folgende Regelung: Die besten drei Spieler einer Stadt miissen zusammen die 1. Mannschaft bilden.
Erst danach dirfen Spielgemeinschaften gebildet werden. Sollten nicht alle 24 Startplatze belegt
werden, so greift das Nachriickeverfahren gemaR Anlage 12. Wenn eine Stunde vor Turnierbeginn
gemeldete Mannschaften nicht angetreten sind, kann der Ausrichter das Teilnehmerfeld bis zur max.
Gesamtzahl auffiillen.

Mannschaftsstarke

Eine Mannschaft besteht aus 3 — 5 Spielern.

Austragungsmodus

Modifiziertes Swaythling-Cup-System (Europaliga-System)
1.A1-B2 2.A2-B1 3.A3-B3 4. Doppel A - Doppel B
5,A1-B1 6.A3-B2 7.A2-B3
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Drei Mitglieder der Mannschaft diirfen jeweils in den Einzelspielen eingesetzt werden. Die bzw. der
auf der gliltigen Mannschaftsaufstellung bestplatzierte Spielerin bzw. Spieler ist an Platz 1 aufzustellen.
Die weitere Aufstellung der Platze 2 und 3 ist frei wahlbar.

Die Doppelpaarung ist durch den Mannschaftsfiihrer jedoch erst nach den ersten 3 Einzelspielen zu
benennen. Hier kdnnen auch die zwei anderen Spieler zum Einsatz kommen.

Pro Spiel wird ein Punkt vergeben. Eine Begegnung wird nach dem 4. Punktgewinn abgebrochen.
Turnierverlauf

Der Turnierverlauf, Gruppeneinteilung und Zeitplan sind vorgegeben.

Die besten 6 Mannschaften der letzten DFMM werden der Starke nach in die Gruppen 1 bis 6 gesetzt
bzw. gelost: Der Deutsche Meister wird in Gruppe 1, der Vizemeister in Gruppe 6 gesetzt, die dritten
und vierten werden in Gruppe 3 bzw. 4 und der Finftplatzierte und Sechsplatzierte in Gruppe 2 bzw.
5 gesetzt.

Nimmt eine dieser Mannschaften nicht teil, rlickt die nachstplatzierte Mannschaft nach.

Feuerwehren, die 2 Mannschaften stellen, sind in verschiedene Gruppen zu setzen. Bei der Auslosung
ist darauf zu achten, dass Feuerwehren eines Bundeslandes so spat wie moglich aufeinander treffen.

Schiedsrichter, Materialien und Bekleidung

Es muss an 18 Tischen mit 3-Stern-Ballen (weiB) gespielt werden. Schldger und Bekleidung miissen der
Wettspielordnung des DTTB entsprechen.

Das Turnier findet unter Aufsicht eines gepriften Oberschiedsrichters statt. Im Endspiel sind
Schiedsrichter mit Zahlgeraten einzusetzen.

Gruppenablauf

In allen Gruppen spielt ,Jeder gegen Jeden”. Zur Ermittlung der Gruppensieger gilt in allen Gruppen:

Punktdifferenz
Satzdifferenz
Direkter Vergleich

P wnN e

Auszdhlung der Balle
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Vorrunde

Es wird in 6 Gruppen zu je 4 Mannschaften gespielt. Die ersten 2 Mannschaften qualifizieren sich fir
die Hauptrunde, die letzten 2 Mannschaften kommen in die Trostrunde.

Hauptrunde

Es wird in 2 Gruppen (A und B) zu je 6 Mannschaften gespielt. In die Gruppe A kommen die erst- und
zweitplatzierten Mannschaften der Vorrundengruppen 1 - 3, in die Gruppe B die erst- und
zweitplatzierten Mannschaften der Vorrundengruppen 4 - 6.

Die Ergebnisse der Vorrunde werden beim erneuten Aufeinandertreffen tlbernommen.

Fiir das Halbfinale qualifizieren sich die beiden ersten Mannschaften der Gruppen A und B.

Halbfinale: 1. Gruppe A - 2. Gruppe B
2. Gruppe A-1. Gruppe B

Finale: Sieger der beiden Halbfinalspiele
Die Verlierer spielen um die Platze 3 und 4

Trostrunde:

Es wird in 2 Gruppen (C und D) zu je 6 Mannschaften gespielt. In die Gruppe C kommen die dritt- und
viertplatzierten Mannschaften der Vorrundengruppen 1 - 3, in die Gruppe D die dritt- und
viertplatzierten Mannschaften der Vorrundengruppen 4 - 6.

Die Ergebnisse der Vorrunde werden beim erneuten Aufeinandertreffen tbernommen. Fir das Finale
der Trostrunde (Platze 13 und 14 in der Gesamtwertung) qualifizieren sich die beiden ersten

Mannschaften der Gruppe C und D.

Platzierungsspiele:

Platze 05 und 06
Platze 07 und 08
Platze 09 und 10
Platze 11und12
Platze 15und 16
Platze 17 und 18
Platze 19 und 20
Platze 21 und 22
Platze 23 und 24

. Gruppe A - 3. Gruppe B
. Gruppe A - 4. Gruppe B
. Gruppe A - 5. Gruppe B
. Gruppe A - 6. Gruppe B
. Gruppe C- 2. Gruppe D
. Gruppe C- 3. Gruppe D
. Gruppe C - 4. Gruppe D
. Gruppe C-5. Gruppe D
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. Gruppe C- 6. Gruppe D
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Zeitplan

1. Tag

Die Mannschaftsspiele finden an je 3 Tischen statt.

Gruppen Mannschaften Beginn
1. Runde 1-3 2-4und 1-3 09.00 Uhr
2. Runde 4-6 2-4und 1-3 10.00 Uhr
3. Runde 1-3 3-4und 1-2 11.00 Uhr
4. Runde 4-6 3-4und 1-2 12.00 Uhr
5. Runde 1-3 1-4 und 2-3 13.00 Uhr
6. Runde 4-6 1-4 und 2-3 14.00 Uhr

Pause von 30 Minuten zur Neueinteilung der Gruppen.

Nach der Pause beginnen die Spiele der Hauptrunde (Gruppen A und B) sowie die Spiele der Trostrunde
(Gruppe C und D). Die Ergebnisse der Vorrunde werden tibernommen.

1. Runde: A-B-C-D 1-6, 2-5, 3-4; diese Spiele wurden bereits in der Vorrunde
gespielt und sind zu Gibernehmen.

Gruppen Mannschaften Beginn
2. Runde A-B 3-6,2-4,1-5 15.30 Uhr
3. Runde C-D 3-6,2-4,1-5 16.30 Uhr

Ende des 1. Tages.

2. Tag

Bis zum Ende der Gruppenspiele finden die Mannschaftsspiele an 3 Tischen statt.

Gruppen Mannschaften Beginn
4. Runde A-B 2-6,1-3,4-5 09.00 Uhr
5. Runde C-D 2-6,1-3,4-5 10.00 Uhr
6. Runde A-B 5-6,2-3,4-1 11.00 Uhr
7. Runde C-D 5-6,2-3,4-1 12.00 Uhr
8. Runde A-B 4-6,2-1,3-5 13.00 Uhr
9. Runde C-D 4-6,2-1,3-5 14.00 Uhr

Ende der Gruppenspiele der Haupt- und Trostrunde.
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Halbfinale Hauptrunde und Platzierungsspiele Hauptrunde

Pro Mannschaftsspiel 3 Tische.

Al1-B2,B1-A2,A3-B3,A4-B4,A5-B5,A6-B6

Spiel um Platz 3 (Verlierer der beiden Halbfinalspiele) an 3 Tischen.

Trostrunde

Beginn: 15.00 Uhr

Endspiel C1 - D 1 und Platzierungsspiele C2-D2,C3-D3,C4-D4,C5-D5,C6-D6.

Zwei Mannschaftsspiele finden an 5 Tischen statt.

Endspiel an 2 Tischen mit Schiedsrichtern

Beginn: 16.00 Uhr

Beginn: 17.00 Uhr
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Gruppe 1
Trostrunde ;Deutscher Meister Haugtrunde
3
Gruppe C 4 Gruppe A
1 3 Gruppe 1 BruppsR 1 1. Gruppe 1 | 1. Gruppe A
1 Gruppe C | 2 3. Gruppe 2 1 Platz 5 oder B 2 1. Gruppe 2 ;
3 3. Gruppe 3 2 31 Gruppe3 | Halbfinale
) 4 4 Gruppe 3 i 4 2 Gruppe 3 ]
Endspiel 5 4. Gruppe 2 52 Gruppe 2 | 2 GruppeB Endspiel
6 4. Gruppe 1 Gruppe 3 B 2 Gruppe 1 Halbfinale
1 Platz 3 oder 4
2
3
4
Sieger Deutscher Meister
Trostrunde
Gruppe 4
1 Platz 3 oder 4
2
3
Gruppe D 4 Gruppe B
13 Gruppe 4 e 11 Grupped | 1. Gruppe B
. 2 3 Gruppe & 1 Platz 5 oder B 21 Gruppe & .
Endspiel 39 Grugge & 2 11 Grugge g Halbfinale Endspiel
4 4 Gruppe 6 3 4 2 Gruppe 6
1. Gruppe D | 5 4. Gruppe 5 5 2 Gruppe 5 | 2 Gruppe A
6 4. Gruppe 4 Gruppe & 6 2. Gruppe 4 Halbfinale
1 Yizemeistar
2
3
4




